Funktion & Bedienung

B Videolext-Decoder fiir den Amiga
B Fingangssignal FBAS (Chinch)

B Anschiuf an den Parallel-Port

B cinlesen der Seiten, auch teilweise
B (aden und speichern als IFF/ASCII
B drucken als Text oder Grafik

B AREXX-Schnittstelle

Systemvoraussetzungen:
Amiga®-Computer (nicht A1000) mit
Kickstart 2.0 oder héher, mind. 1MB RAM

(Festplatte wird empfoHen)
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Allgemeines

Der VECTOR VTex ist ein VideoText-Decoder zum Anschlul3 an
den Amiga (nicht fir A1000!). Er ermdglicht das Einlesen von Vi-
deoText-Seiten aus einem FBAS-Signal. Der Anschlul? eines einfa-
chen Antennensignals ist nicht mdglich, da in diesem Falle ein
kompletter TV-Tuner integriert sein mufite.

Lieferumfang
Kontrollieren Siebitte, ob diese Teile vorhanden sind:

* VideoText Geréat
 Steckernetzteil

» AnschluRkabel an Computer
» Software

AnschlieRen des Gerates
Bevor Sie das Gerét anschlief3en, schalten Sie den Computer aus.

Schlief’en Sie ein Ende des Kabels an den Decoder und das ande-
re Ende an den Parallelport des Amigas an. Das Kabel ist verpo-
lungssicher. Verbinden Sie den passenden Adapter des Netzteils
mit dem Stromversorgungseingang des VideoText-Decoders. Ach-
ten Sie darauf, dai3 die Spannung auf 12V stellt und die Polaritat
auf Minus = mittig stellt. Bei falscher Polaritét leuchtet die Kon-
trolleuchtenicht!

Schlief3en Sie das Videosignal an den Decoder (es leuchtet die griine
Kontrolleuchte auf). Verwenden Sie dazu ein entsprechendes Ka-
bel mit Chinch-Stecker fir FBAS-Geréte. Wenn Sie alles angeschlos-
sen haben, kénnen Sie den Digitizer ans Stromnetz anschlief3en

und einschalten. Schalten Sie den Computer ein und installieren
Siedie Software.

Installation der Software auf HardDisk

Starten Sie die Installationsroutine durch Doppelklick auf das Icon
LInstalier Mich*. Wahlen Sie Ihre Prozessorkonfiguration. Danach
bestimmen Sie bitte das Verzeichnis, in dem ein neuer Ordner

» VideoText" erstellt und das Programm abgel egt wird.
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Starten der Software

Bevor Sie die Software starten, vergewissern Sie sich, dal die
Hardware ordnungsgenald angeschlossen ist. Starten Sie die Soft-
ware durch Doppelklick auf das Programmlcon. Auf dem Haupt-
bildschirm sehen Sie eine Copyright-Meldung, die Sie durch Maus-
klick beenden kénnen.

Das Programm kann Uber zwei Menls bedient werden. Das Erste
enthélt die Dateifunktionen, das zweite die speziellen Befehle fir
den Umgang mit dem Videotext-Signal.

I. Menu:

Offnen
Ermoglicht das L aden gespeicherter Seiten

Speichern
Ist im Format IFF/ILBM, ASCII oder einem speziellen Eigenformat
maoglich.

Drucken
Druckt eine Seite unter Benutzung der Preference Druckerein-
stellungen als Text oder Grafik.

Uber
zeigt dieobligatorischen Info-Daten.

Verlassen
Beendet das Programm.

Il. VideoText:

Start

Dieser Mentpunkt startet das Einlesen der VideoText-Seiten. Liegt
kein verwertbares Signal an, erhalten Sie eine entsprechende
Meldung. Das Einlesen beginnt immer mit der Seite 100, darauf
synchronisiert sich das Signal. Es kann vorkommen, dal? |hr Rech-
ner scheinbar nichts tut oder sogar abgestiirzt sei, bis die Seite
100 gefunden ist, das dauert aber nie lange. Das Einlesen selbst
kann je nach Rechnerleistung zwischen 2 und 5-7 Minuten dau-
ern. Sollte das Einlesen wesentlich langer bendtigen und verwen-
den Sie eine Satellitenempfangsanl age dlterer Bauart, konnte dies
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die Ursache sein. In diesem Fall liegt es nicht am VTex, Uberpri-
fen Sie das VideoText Signal mit einem anderen Empfanger (TV-
Gerat, Video-Recorder), das Einlesen wird damit genauso lange
dauern.

Das Programm zeigt lhnen, welche Seite aktuell gelesen wird und
wie viele Seiten bisher erfaldt wurden. Wie jeder VideoText Emp-
fanger kann auch der VTex nur eine , Seitenebene" je Sendedurch-
lauf einlesen. Dies ist Systembedingt und liegt nicht am VTex, son-
dern ist auch bei VideoText-tauglichen Fernsehern oder Video-
Recordern so. Existieren zu einer Seite eine oder mehrere Unter-
seiten, mufd also fir jede Unterseite ein Durchlauf stattfinden. Sind
alle Seiten mit den dazugehdrigen Unterseiten eingelesen, wird
automatisch die Seite 100 angezeigt.

Mit , Seiten zeigen“ kdnnen Sie das Einlesen jederzeit manuell
abbrechen. In diesem Fall wird ebenfalls die Seite 100 angezeigt.
Durch Eingabe der Seitennummer Uber Tastatur konnen Sie eine
gewinschte Seite direkt anzeigen. Mit den Cursor-Tasten rechts/
links kdnnen Sie eine Seite vor/zuriickblattern. Mit den Cursor-
Tasten hoch/runter kdnnen Sie sich die nachst héhere/niedrigere
Unterseite ansehen. Unterseiten kdnnen natirlich nur betrachtet
werden, wenn die aktuelle Seite auch Uber Unterseiten verfigt
und diese durch mehrmaliges Durchlaufen des Einlesevorgangs
erfaldt wurden.

Erganzen

Dieser Menlpunkt setzt das Einlesen der VideoText-Seiten fort.
Bereits vorhandene Seiten werden dabei Ubersprungen. Haben
Sie z.B. beim Einlesen nach dem ersten Durchlauf aller Seiten
abgebrochen und vermissen nun eine Unterseite, kann diese so
nachgel aden werden.

Seitenlimit
Sie konnen festlegen, in welchem Bereich die einzulesenden Vi-
deotextseiten liegen sollen.

Zeichensatz
Sie sollten den westeuropéi schen nehmen.
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AREXX-Befehle

Die Implementierung der AREXX-Schnittstelle ermdglicht es Ih-
nen, wiederkehrende Funktionsablaufe zu automatisieren. Die
Port-Bezeichnung lautet ,, Tel etext".

Befehlslbersicht:
DisplayPage <page nr>
DisplayNextFoundPage
DisplayPreviousFoundPage
DisplayNextPage
DisplayPreviousPage
DisplayNextSubPage
DisplayPreviousSubPage
Download

Complete

GetLimits <min> <max>

SetLimits

Characterset <0/1 >

SavelFF <filename>
SaveText <filename>
SaveRawData <filename>

LoadRawData <filename>

PrintText <first_page><last_page>

About
Quit

Seite Nummer <page nr> anzeigen
nachste gespeicherte Seite anzeigen
(wenn vorhanden)

vorherige gespeicherte Seite anzeigen
(wenn vorhanden)

néchste Seite anzeigen

vorherige Seite anzeigen

nachste Unterseite anzeigen (wenn vor-
handen)

vorherige Unterseite anzeigen (wenn vor-
handen)

Seiten im RAM speichern, alle bereits ein-
gelesenen Seiten gehen verloren

weitere Seiten im RAM speichern

nur Seiten, deren Nummer zwischen
<min> und <max> liegen, werden gespei-
chert

Offnet ein Fenster, das erlaubt, einen neu-
en Bereich einzugeben

Zeichensatz wéhlen:

0 = Westeuropa

1 = Osteuropa

Bildschirm unter der Bezeichnung <filena-
me> als IFF-Grafik abspeichern

alle Seiten unter der Bezeichnung <filena-
me> als ASCII-Text abspeichern

alle Seiten unter der Bezeichnung <filena-
me> im Spezialformat abspeichern

die unter der Bezeichnung <filename> im
Spezialformat abgespeicherten Seiten
wieder einlesen

Seiten von <first_page> bis <last_page>
drucken

zeigt Versionsnummer mit Release-Datum

Beendet das Programm






